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edycja zimowa

. . HOREE . .| Liczba godzin - Liczba
Lp. NaZwaol::z:lil;zlkl;s;ia;?I;:;i;:el:i:dmmty godzin) :(J;;Zt:am%?;clg samodzielna praca| Forma zaliczenia | punktow
Wyklad | Cwiczenia Bluciaczs LUELE
SEMESTR 1
1 |Teoria i praktyka reklamy 6 18 24 126 egzamin 5
2 |Kompozycja i Projektowanie graficzne 6 18 24 126 zal. z oceng 5
3 |Grafika telewizyjna 6 18 24 126 zal. z oceng 5
4 |Animacja i montaz 6 12 18 102 zal. z oceng 4
5 |Liternictwo i typografia 9 9 18 102 zal. z oceng 4
6 |Podstawy fotografii 6 12 18 102 zal. z oceng 4
7 |Rysunek projektowy 6 12 18 102 zal. z oceng 4
Razem I semestr 45 929 144 786 31
SEMESTR 11

1 |Teoria i praktyka reklamy 6 18 24 126 egzamin 5
2 |Kompozycja i Projektowanie graficzne 6 18 24 126 zal. z oceng 5
3 |Grafika telewizyjna 6 18 24 126 zal. z oceng 5
4 |Podstawy fotografii 6 12 18 102 zal. z ocena 4
5 |Animacja i montaz 6 12 18 102 zal. z oceng 4
6 |Rysunek projektowy 6 12 18 102 zal. z oceng 4
7 |Liternictwo i typografia 9 9 18 102 zal. z oceng 4
Razem II semestr 45 929 144 786 31

Razem 920 198 288 1572 62




